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| AVANT LA I\?Ar) TSAREVITCH

PROJECTION ek la rm o
Etude de: | 6aff KX et
anaeonte-

Observertexte (lecture des différents
eléments, police de caractére, talill
couleur s, empl ac:¢
de | 6 af f imadee (scénege
personnage, accessoires, dég¢a
couleurs, attitudes, cadrage) pour

l es mettre en | i¢€g
hypothéses quant au contenu narre
du film.

Léaffiche comport
violette sur laquelle on voit de bas en=t
haut: des arbres noirs, un palais, un ¥ _
cheval noir au galop qui porte sur sor s
dos wne princesse et un jeune
homme.il est comme une ombre
chinoise.

Le titre du film apparait tout en haut
ainsi que le nom du réalisateur
Michel Ocelot

Dans |l a partie i nf @uatrecantesemendedleuked eolilduiraséb e o n
Envioletp par ai ssent | es noms du rdesfihanceusst e ur ,

- Consignes pour le bon déroulement de la séancef. Plaquette Cinénfants.
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Il PRESENTATION desHISTOIRES etleurs SOURCES

Tous les soirs, une fille, un garcon et un vieugjgrtionniste se retrouvent dans un cinéma qui
semble abandonné, mais plein de merveilles. Les trois amis inventent, dessinent, se déguisent et
sO0i maginent | es h®r os de dedatdrre, sux acoafinsvde liehtlile u x .
rivalisent d'imagination pour incarner princesses et aventuriers : « La Maitresse des Monstres», «
L 6 E c ®drdiee>, « Le Mousse et sa Chatte » et « lvan Tsarévitch et la Princesse Changeante ».

1- LA MAITRESSE DES MONSTRES

- Résumeé: Une peuplade vit dans sl@rottes, loin sous terre. Elle est totalement soumise au bon
vouloir de monstres. Une petite fille, un peu malmenée car un peu insoumise, se croit la plus faible
de tous. Mais un petit animal va lui révéler un segtéelle aura du mal a croire.

- Histoire détaillée:

Prologue Le gar -on parle de dragon et la fille di

avec une ®p®e. Le projectionniste confirme qgu
humains ont représenté leurs peursrervie nt ant des monstresmémdee (ga
dessiner le dragon. La fille en voudrait plusieurs. La fille souhaite étre une sauvageonne pas tres

bien coiffée.

lls préparent leurs costumes et la projection commence.

Titre : « La maitresse des msimes».

Loin sous terre vit un pe wpPbuboiewnilasad, il faubques | G
|l e monstre de | 6eau ne soit pas | 7. Oor , i ar
dit qudel | e v e ubucHed source. Wn harme gifle la fille endattraitent de peste.
Puis le monstre des champignons revient et tous se dépéchent de manger. La fille voit des
champignons colorés et, pour les prendre, se rapproche du monstre. Le monstre se fache et empéche
le peuple de manger. La fille recoit une nouvelle gifle. Un rat apparait alors et tous lancent des
cailloux. Le rat dit « mais laisseanoi. Je ne vous ait rien fait Tous lui courent apres. Arrivés

devant la fille, les gens demandentou leratestmassé accusent | a fille de
Le rat dit alors 4nercie ~ la fille .
ndavai-t pas de raison d
cheveux de la fille et ilf
monstres. El Ineb ar @&puocnudn cpu‘,' :
monstres. Pendant ce temps, les gens rient car ils peg* ._
quodell e parle toute seul (NG
pouvoir de faire rapetisser et méme disparaitre
monstres rien quoen | es &
-a rend aveugle de | es
soleil qui rend aveugle.

Il demande a la fille si elle a soif et elle répondowW.& j usqudé”™ | a source,
fais le rapetisser, puis bois tout ce que tu veugprendlerat EIl | e a peur mai s i
voit le monstre de mieux en mieux et le décrikil a des yeux jaunes, sans paupiéres|
commence a rapetisserll<a 4 bras» et il rapetisse et disparait. La source coule et elle boit. Le

monstrerevientcae | | e a cess® de | e regarder. ElI'l e dit
champignons et le décrikil a de gros yeux bleus et des poils partaull se dégonfle et elle
mange. Le rat dit que ce nbdest pas bon, québil



La fille rétrédt le monstre qui garde la sortie et elle peut sortir. Le monstre referme la sortie derriere

el |l e. Mais | e rat lui explique quodoils ne sont
Il rétrécit quand elle le regarde, mais il crache des flamqui mettent le feu a ses cheveux. Elle se
roule par terre pour ®teindre | e feu, en di ¢

cheveux et le rat lui dit que ¢a repoussera. Comme elle pleure, le rat menace de la laisser tomber.
Elle continue & exterminer des monstre¢e monstre avec deux tétes, une grosse araignée, un

serpent . Le rat dit qudil néy a plus de monst
derriere cette porte, il y a le soleil, le vent, ton peuple et un gu r o0 i qgui tdatt
nai ssance, bref qudil y a son bonheur. El 1l e n
lui expliqueras répond le rat et il sort. Elle prend des feuillages et se fait un chapeau puis, rallonge
sa robe. La rat que st revenu, [ ui raconte que, m° me d ¢
ndai ment pasqulbees | & °;tpeeguutd e & vV & n ceesrt bien <cell e
[ musi que] sob6bapproche du roi et il s pluséelledgogen ne nt

dans ses réves.

-Source doéinspiration

Michel Ocelot dit:

«Mes histoires viennent principalement de deu
les contes traditionnels.

Léautre source est nma d/@tegstce, que (guwe ijnmeai cap |
« La Maitresse des monstres », est un conte trés personnel. A certains moments dans ma vie, cela
allait vraiment tr s mal. Je ne voyais aucune
ou dbéenfoncelre nsaa btl°et,e jdéaanis ®cr i t tout ce qui
complaisance, sans rien me cacher. Une fois écrits, les différents malheurs existaient toujours, mais,

les ayant mis noir sur blanc, je les cernais, je les surplombais, je les dominagss q u e . Co
frappant . Joéen ai fait | 6hi stoire dbébun enfan
rapetisser.

2-L 0 £ COL-BERRIER

- Résumé Un garcon cherche du travail. Un sorcier persan lui propose de lui apprendre son
métier.Le garcon se met a la sorcellerie avec passion. Il ne se doute pas des projets horribles que le
sorcier a pour un ®colier dou®eé

- Histoire détaillée:
Prologue: Le gar-on ®vogue un Vieux sorcier persa

Ce sorcier fabriquerait des poisons, pourrait
lls regardent des miniatures persanes et trouvent que tout eseginotifs décoratifs, les plantes,

l es objets, |l es cost umes, |l es visages, l es co
Titre:«xL 6 ®col i =&r sorcier

Un jeune homme cherche du travaiin le trouve trop jeune pour étre bijoutier, trop vieux pour étre
acrobat e. (I dit qguobi l est pr °t N apprendre

teste en lui faisant traformer un caillou en chapeau. Il suit le sorcier en sautant dans un trou apres
lui. Il tombe dans un tunnel rouge et arrive dans une piéce avec des tapis colorés. Il est alors
présenté a la fille du sorcier. Le sorcier renvoie la fille a la cuisine.



lesorcier apprend des formules magiques au | eu

serpent, en girafe pui s grgae @ilalpensédasees essais,dea f o
sorcier trouve quo6il a des dons et il sort <ch
Lejeune homme d®jeune avec | a fi | matrexe maisel@®t on
pense que ce nbdbest pas son p re et elle dit ¢
appris que des trucs de ménagere. Comme le jeune homme Ja tm@leancolique, elle lui dit

gudell e ne se r® ouit pas quoil soit dou®. E I
la m®moire en vieillissant, i enseigne tout
conserve dansdédsocaux avec du vinaigre. 'l compte | e
ce quoil aura oubl i ®. EI'l e rajoute que persor

faire tout mal (au lieu de réussir tous test} etainsi étre expulsé dunuoel.lls mangent.

Le sorcier revient et veut vérifier si le garcon se souvient des formules enseignées. Le garcon se
transforme en lapin qui chante comme un coq, le serpent est bizarre, la girafe aussi (on entend la
fille rire) etalreidragonlLtasbroenefeditddbdau gar
et , déun coup de pied | e renvoie ° | 6ext ®r i e
nature. Il voit le sorcier qui essaie de recruter un autre garcon. Il se transformeanealragns le

vouloir, mange le sorcier. [Fondu au noir]. Il pense a la fille du sorcier. Elle est seule et pleure. Il va
|l a retrouver et lui;dgudgudéné esbd)j vephiulba "tcha
commentsortir. Ellelud i t qudil y a | e sorcier, mai s i | r
ce que le sorcier voulait kméme faire.

-Source doéinspiration
Michel Ocelot dita proposdek 6 Ec ol e des sorciers

«Cbest plus | ®ger , cpow puer surries ttaasfotmationg, des féeriess.oQar i r
vient de choses que | oai l ues ° droite et 7
gue | e sorcier a | 6intention de dasangwaimehtée gar
faire expr s (¢ Oups, je | b6ai mang® ! e) . Je
choses qui ne sont pas bonnes. Donc, ce Vi eux
bien qudil se f asse crleojaynedédras nelséitajuerfadre, maisel rejoimt a  f
la fille dans | e | ieu dont on ne peut sortir
: -a commence par gquelqubéun au ch! mage, nper sc
devenant plus ou moins sorcier et il est ahur
partir de Kirikou. Avant , personne ne voul ait
personnage Kirikou,ad el ©~ de ce que Jjeb aswdiss piama@® mM&B un e

pu dire : « Maintenant tout est possible ».»

3-LE MOUSSE ET SA CHATTE

-RésuméLe seul r®confort doéun mousse sur un b:
matelots et capitaine le maltraitenthé réve que de vivre a terre, dans une jolie maison avec un
jardin...

- Histoire détaillée:

Prologue Le gar-on voudrait une histoire de pira
voudrait une chatte, de s passeainen ndeetonvoidleTsa] t r ®s o
Mahal , un tombeau inspir® doédun palais persan.

Titre : «Le mousse et sa chatte



Sur un bateau, un mousse travaille. On voit le cuisinier, le capitaine et le drapeau de pirate. Le
cuisinier vVvientyadespatatesaepluoet sske kuidi t eproche d
frappe | e mousse avec une | ouche, mai s | a cha
mousse plonge aussitdt pour aller la secourir. On enteidn homme a la mer. Larga les
amarres». On jette une corde et le mousse, qui a récupéré sa chatte, remonte dans le bateau. Le
capitaine se fache en disart Tout ¢a pour un chat. Il rajoute: « Puisque le mousse aime tant les

chats, il recevra 20 coups dehkat a 9 queues qui est un fouet. On met le mousse aux fers. Il dit

qguoi l a froid et quodil a faim et |l a chatte |
en haut du mgt[Musique; Tr avel |l ing vertical]. Le meusse
ces brutes, avec sa chatte. 1|l r°ve de vivre

Il crie : « Terre» et le capitaine change le drapeau de pirates contre un autre pour se faire passer
pour des honnétes marchands. Le mousse veut aagoweple capitaine, qui refuse et le fait mettre
nouveau aux fers. Mais | a chatte attaque |60
partout sur le bateau. Il se cache dans la figure de proue, puis quitte le bateau. [Fondu au noir].
Le capiaine traverse le marché, ainsi que le mousse. Le capitaine, suivi par le mousse entrent dans
le palais. La capitaine propose des tissus, des armes a feu, une horloge. Le roi accepte de donner ¢
pi ces dbéor en ®change de | 6horl oge. Le capit
Le roi fait servir une collation et des rats nombreux envahissent la piece et se mettent dans la
nourriture. La chatte du mousse arrive et chasse les rats. Le mousse offre sa chatte a la princesse el

disant: « caresse#a ». Elle ronronne. Le roidemande auo usse s oi | veut I a
pierres pr®cieuses. Le mousse refuse et l e r
nai ssance des 6 chatons qubelle attend. Le r ¢
alorsune maisonave un joli jardin et explique qudil v
Un matelot arrive alors en disant que le bateau est envahi par des centaines de rats. Le capitaine
essaie doébamadouer | e mousse pour emrd®vecp®atlar | a

princesse, le mousse va visiter la maison.

4- IVAN TSAREVITCH ET LA PRINCESSE CHANGEANTE

-RésuméLe p re du jeune Tsar®vitch est mour ant
pourraient le sauver. Mais il faut passerp t ant do6®pr euves, par tant
Princesse Changeante, qui rend fous tous | es

- Histoire détaillée:

Commelep re doélvan Tsarl @vijteaumev éh ommmer idr®ci de doa
du jardin du Tsar des jardins, qui, seules peuvent guérir son pére. |l part a cheval et arrive au jardin
qui est gardé. Il grimpe sur un arbre et saute sur un autre arbre dans le jardin. lpvoitide,

marche et cueille une prungussitot, des tintemestse font entendre. Le tsar sort et:ditQ u 6 o n

I ui coupe |l a t°tee. l van se justifie en disan
soi | l ui avait demand®, i |l ui aurait donn® |
multiplie appartenant au Tsar des céramigles.an r ®pond qubi l ne voudr
Tsar des jardins dit que soil aime son p re,
Il arrive au palais du Tsar des céramiguasmonte sur lanur et passe par la fenétre. Il voit le vase

en haut dobébune ®tag r e, mai s en voeRQadobnl eupr e
la téte». Le prince explique pourquoi il veut le vase pour sauver son.pegelsar lui répond que

s Oliui avait demand®, i [ ui aur ait donn® | e v
aux sabots dbébor du Tsar des purs sangs. Jamai

arrive au palais du prince des purs sangs. Il rentre tapalais, voit le cheval et lui donne a
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manger. Le cheval se cabre quand il monte des
la t°te. Piti® dit l e prince et I expdituque
étasvenur trouver honn°tement , --a&nditeee tél?d eepondde s d c
Tsar. Je te le donnerai si tu raménes la Princesse changeante. Le prince repart au galop. Il pense :
cette princesse danger euse (chent. H entnedar laparte duo u s
pal ais puis en franchit 5 autres. 'l dit bonj
doit ramener a son pere pour le sauver.

La princesse dit quoelle ne veuporm@pdsqwWpioluser
gubel | e soi Tuemdéjaiamoareux delmi «Ouig.Cela ne te servira a rien. Des

gue tu me toucheras, je me transformerait et, ce que tu verras, te rendra fou

Il la touche: el l e nbédest paestpasdevens foko.r nERlel ee tc olnusit,a t ned
celui quodel |l e at»Weuntdque rous gasgonsilasvie enseatpleo ur s .

Elle accepte de se livrer au Tsar des purs sangs pour le rendre fou. lls partent sur son cheval.
Arrivés chez le Tar des purs sangs, celuii dit au prince quoil me®r i t
lui donne. Mais, quand le Tsar veut embrasser la princesse, elle se métamorphose et elle le mord. lls
sbenfuient. La princessemé@meujours |van et el
'l s arrivent chez |l e Tsar des c®ramiques et
multiplie. Mais, au contact du Tsar, la princesse se transforme en dragon. Quand elle retrouve Ivan
et quodelle redevient princesse, elle est ®pui
Isarn vent chez | e Tsar des jardins qui ne veut
du vase. Ivan multiplie |l es prunes gr ©ce au V
approche et la princesse réapparait.

lls retournent chez I r e doél van qui est en train de mo
respiration du pére est tranquille. A la deuxieme prune, il ouvre les yeux et, a la troisieme, tout est
normal.

La princesse est constante. Elle estgiéame et elle aime le prince.

-Source doéinspiration
Michel Ocelot dit: « Des éléments me retiennent et je les utilise, des éléments me déplaisent, je les
rejette, ou je les transforme selon mes convictions.

Par exempl e, |l e conte Al van Ts amd®thémespbpulaires | a
russes, mais jo6ai retir® deux h®ros que je ne
a la princesse, qui, elle, était insignifiante dans le conte populaire.

Cdobest donc un conte popul SHass Y cont e
Tsar ®vitch, de | 06o0iseau desl? s g i s
Ballets Russes de Diaghilev). Mais les deux enfants ¥

trouvent que, si | 60i seaul e ui san
personnage nbéa rien 7 fai s, | u
tandis que la princesseeste poti che ¢ qf n
transporte qudon d®pose ef sans
mot a dire ! » lIs décident donc de ne garder que les bo

idées, de rajouter ce qui leur plait.

Cbest | © ma d®marche de conteur J rep re
dansun vieux conte, puis jb6ben fais ce que je ve
Pour ce dernier conte, jobai utilis® des | aque
qui a commenc® sa carri re en 1900 et qui a d
montre cetaines de ses illustrations et je lui ai pris aussi les silhouettes de boyards, princes et

princesseseé



I 1 PI STES DOEXPLOI TATI ON

A] LE CONTE

Le conte se place entre fiction et réal@ y trouve deslé®me nt s f ant astiquesé
Il a une portée éthiqueussymbolique.

1-La structure narrative du conte :
La stuation initiale
Le héros et sa mission
Les épreuves avec, pour le héros, des aides (adjuvants) ou des opposants
La situation finale odénouementle plus souvent heureux

F Retrouver cette stoture dans chacune des histoires.

8 La maitresse des monstres

- Situation initiale: une petite fille vit sous terre, dans un monde sombre, sans couleurs (sauf
des champignons). La, regnent des monstres qui commandent tout (méme iaagriourritee,
portes de sortiee

-Ev nement d®cl encheur l a rencontre de | a
sauv® de |l a mort (les autres | ui jettent des
confie une missionsortir de cesauterrains.

- Mission avec épreuved.a petite fixe doit regarder les monstres pour les faire rapetisser,
voire disparaitre. Elle affronte successivement| e monstre de | 6eau, | e
un monstre a 2 tétes, une araignée, un serfgemonstredu feu qui enflammera ses cheveux (voir
photos).
Léaide est apport ®e par l e rat gui par |l e. L e
personnes qui vivent avec elle et qui la gjfles monstres.

- Le dénouemedn La petite fille sort et voit le monde en couleurs.
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Elle rencontre le roi qui la trouve trés belle. La fin est heureuse. La petite fille a surmonté ses
peurs, elle a grandi. EI'le a fait un parcours

F oOn peut imaginer une suite a cette histoire, un autre déroulementirmuautre fin (en
i nvent ant doéoautres monstres).

§ L O ®c -osbreiee:r

- Situation initiale: un jeune homme cherche du traveilil a du mal & en trouver car on le
trouvetropjgene, trop Vvieuxeé

- Elément déclenchewt mission : il rencontre un sorcier qui lui propose de devenir son

®lI ve et il sbébapplique pour °tre choisi. L
perde un jour la mémoire et, en prévision de cet e me nt , il forme de
mangera ensuite.
Le jeune gar-on re-oit la mission doé®liminer
dans un souterrain. La fille | 6aidera.

- Situation finale Le jeune homme fait expres de nesz@ souvenir des formules que le
sorcier lui apprend et, ainsi, il sera expulsé hors du souterrain. Quand il rencontre ensuite le
sorcier, le jeune homme se transforme en dragon et, sans réfléchir, il mange le sorcier. Il ne
l ui rest e plhersa filpwwsorciea ét b \@vre hautewex avec elle.

F On peut imaginer une suite a cette histoire, un autre déroulement ou unefiautre

8 Le mousse et sa chatte

- Situation initiale: un jeune garcon vit sur un bateau, avec sa chatte ebifssnt des mauvais

traitements de |l a part de | 6®qui page et du c
mis aux fers é | e gar-on r°ve de quitter |e
- Evenement déclencheur au couabedéuonéndse¢c | e mousse s0
|l e capitaine, ce qui | 6am ne dans |l e palais
nombreux rats, que la chatte du moussesauv€ 6 est el |l e | 6 h®r opune.

Le roi voudrait acheter la chatte, mhie mousse nbéaccepte pas. [ I
petits.



- Situation finale: Le roi donne au mousse des pierres précieuses et un palais. Le bateau des
pirates est envahi par les rats (les méchants sont punis).

F oOnpeut décrire lavieslire bat eau, I
suite © I 6histoireteé
8 Ivan Tsarévitch et la princesse changeante

- Situation initiale: le pére du jeune Ivan Tsarévitch va mourir et, pour le sauver, il faut
rapporter 3 prunes doéor .

- Mission: |l e jeune homme doit rapporter ces 3
propriétaire devrait lui couper la téte, mais il lui demande de rapporter un vase qui multiplie ce
gudon met dedans. Comme i | p tabmecdu vhse luddemahda dem® me
rapporter un ®talon aux sabots dobéor. Cette foc
rend fous les hommes qui la touchent. Mais quand Ivan touche la princesse, elle ne se transforme
pas et en d®&déuhiotmmpeu equdE®tl i tattendait. l'1's p
®changes successifs qui permettront ~° 1lvan de

- Situation finale La princesse, par ses transformations, élimine successivement le Tsar des
purssangs cel ui des c®ramiques et celui des jardi
prunes doéor et se trouve gu®ri. l van et | a pr




F on peut imaginer une suite a cette histoire, unm@utléroulement ou une autre fin.

Fon peut comparer avec | d6histoire doAlice a
demande aussiQudoon | ui coupe |l a t°te.

2- Comparaison entre ces 4 contes

Il existe des points commungrésence de princes,derpi e sses, de monstresé
A |l a fin, il y a une histoire doéamour (on peu
sbai mer) .

Deux se passent dans des souterraiisa maitresse des monsteest «L 0 ®c ol i &r s oOor ci €

Pour les deux autres, il y a daslais.

B] Les personnages

- 1 Les kéros des contes et leurs caractéristiques

Le nom "héros'bu «héroine» désigne un personnage mythique ou légendaire ayant accompli des
faits extraordinaires, une personne qui se distingue par son courage fdaeger ou le personnage
princi pal (exeimplerHarry Patter)r e

F citer des exemples de hérdsins des contesi des livresconnus par les enfants.

F Retrouver des noms de personnes réelles qui peuverntofisidérées comme des héros ou
des héraies.

- 2 Les superhéros:

lls existent dans des films ou dans des bandes dessuiésaper-

hérosest généralement un type de justicier qui se distingue pa
capacités hors du commun, lesquelles dérivent le plus souve
pouvoirs surhumains owmnaturels 4 criteres peuvent les définite

cost ume, |l es pouvoirs ou | es

double identité), leur missiaragir pour le bien.

FLes enfants disent ceux g u
(Superman, Batmaigpidema n é )
On peut évoquePhantom Boysuperh ®r os doéun f:un §
jeune garcon possede le pouvoir de sortir de son corps et de vole
un fant?! me. 'l aide un préchami ¢
(Dossier Atmosphéres 53).
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C] Les lieux:

F Rechercher ol se passent les 4 contes

-Pour | e premier conte,n Iseailti gw s e tu ep a&cdD ecsd N
sortira la jeune fille.

- Le second conte se déroule en Pégsedeviendradran)et Mi chel Ocel ot sobes
miniatures pesanes.

- Dans le troisiéme conte, le bateau fait escale en Inde.

On peut regarder une ancienne cddgse mers Oc ®an | ndien nord avec | &
Miller, Tuvre de Lopo Homem [ Pedro et Jor ge
manuscrit enluminé sur vélin, Paris, BNEpdrtement des Cartes et Plans.

Pendant | d6e
voir : le marché, le palais
du roi é




- Le quatrieme conte est inspiré pa
un conte Russén \oit des palais
de Tsars celui des jardins, des
porcelainesde la princesse
changeante.

Michel Ocelot a pris modéle sur des laques de Palekh et des ima
délvan Bilibine (illustrateur

'l lTustration du cont e dubetdulup
gris (laque de Palekh).

IVLE FI LM DOANI MATI ON

Al Fabrication dGun film dbéani mat
1- Etapes:
Pour r ®al i s er ,RPrnmades panseconiled mic matoino s ont

nécessaires pour reproduire correctement le mouvement, aaumn
12 images car un nombre inférieur donne un mouvement saccadé (cas
de certains dessins animés japonais).

Quand une histoire a ®t® choisi e,
animé et écrirele _scénaria succession de séquences avec une
description préise des décors, des personnages, des évenements.

Il est ensuite traduit en dessins par le réalisateur sous forme
d 6 wtoryboard (ici, pour Les Voltigeur3, sorte de longue bande

de

dessi n®e, constitu®e dbébune <centaine
détaillé plan par plan de | 6ensemble du fi
position des d®cor s, des personnages,

12
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| action. | contient tous |l es dialogues et |
numeérotée, comprenaah dessin et des indicatioéerites.

Pour faciliter le travail des animateurs et ne [

changer | 6aspect doéun per 5sins
le représentant de face, de profil, de taqpisrt, de dos, er
entier ce qui détaille ses proportiortssen volume : ce
sont desfeuilles de modeisheet (Ici pour la princesse
dansAzur et Asmade Michel Ocelot
Les maquettisteslessinent alors au crayon le déc
de chaque plan du film €. “—ovwocoi o < . 0ani
personnages. Ces dessins serviront de base aux déomiauta création des décors. décor
est peint sur une feuille ™ I 6daquarelle, aux
Lébani neastti om®al i s ®e par di ff®rentes ®qui pe
positions extrémes du mouvement, des intervallistes comleler@spaces entre chaque dessin en

suivant | es indications de | 6ani mateur.
Les dessins sont ensuite tracés a la plume ou photocopiés sur des feuilles de rhodoid
transparentes ocellulos (ou cellos). Leouleurssont ensuite appliquées a la main auswvede

chaque cellulo en wutilisant de | a gouache ac
technique. Les dessins sont scann®s dans | O «
spécifique.

La prise de vueselle se fait sous caméra viedle qui filme les cellulos posés sur le décor, image

par image, avec parfois, en plus, des effets spéciaux. Il est possible de superposer plusieurs
cellul os. Les dialogues, |l es bruitages et | a
montage fnal. Le film est vérifié sur une table de montage.

2- Diverses techniquesl e | 6ani mati on
'l y a plusieurs: techniques dbéani mati on
-Léanimation © plat ou en 2 dimensions (2 L
On peut animer ainsi des peirgg ou dessins, des découpages, des matériaux ou objets, des
poudres sur verres (pastel, sableé) ¢é
-Léanimation en 3 dimensions (3D) wutilise
et les objets sont déplacés devant la caméra. On peut aninwjekssrigides, des objets flexibles
(fil de feré), des marionnetteseé
-Léani mati on p B3 personnhges abjets etrdécors créés par ordinateur en
i mages de synth se for ment ce qudon appelle
comme un assistant ° la r®alisation (pour | e
un outil de cr®ation doéi mages.

B ] Animation des films de Michel Ocelot

1- Film Les aventures du Prince Ahmedde Lotte Reininger,1923:

Cbodest l e tout premmatri dm nde m®d iad)test edtideanmethtu  C |
animé de silhouettes de papier découpées et inspiré des contellitlesek Une Nuits». Il nous
transporte dans un wunivers magique peupl ® de
entre es forces du bien et du mal.

La techni gqu e Ledibnatiise mes silhoniaites de papier découpées. Cette technique a
®t ® popul ari s®e par Etienne de Silhouette, co
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Avec cette technique, ont &igts des portraits profil découpé dans
du papier noir et collé sur un fond blanc.

Le film utilise ®gatemdntsodlaggi t h @@t rfeaid @®o mbr e
raconter des histoires par des silhouettes découpées, articulées aux

épaules, aux coudes et aux hanchesa ni m®e s ~ | 6ai de doéun bOt on.
art popul aire, doabord pr ®sent dans |l es foir

avec le théatre de Séraphin, ouvert en 1784 au Palais Royal et le
Cabaret du Chat Noir, créé en 1881 a Montmartre.
Pour le film «Les aventures du Pge Ahmed, plus de 300 000

i mages ont ®t® ani m®es, | 6une apr s | dautre ¢
pour | e terminer (1923 ©° 1926). Le cin®ma ®t a
en noir et blanc.

2- Film de Michel Ocelot: « Princes et Princesses :

Michel Ocelotd ans | e f i | RrincgHeaRrincesagten 1998 utgise la méme technique

des silhouettes découpées. Il explique les secrets de fabricatitour le réaliser, il a fallu
- du papier Canson noir et des ciseaux, pour découper les
silhouettest le décor

- une caméra 16 mm fixée au mur, en hauteur, avec un zoom, pour
filmer les silhouettes posées surune tableplaque de verre

- des ampoules ordinaires pour éclairer a cejatue les éléments)
posés padessus une feuille de décor colorée les découpages a
animer

- de la pate a modeler (pour certains animaux), du sel (pousla

fumée e t | 6 ®c ume) , tkaass dimemaians, «ld I;gé‘?
lumiére: un jeu de trous dans le Canson noir permettait de jouer avezrdex flammesg € »

Les découpges sont poussés a la main, image par image, avec de petites articulations en fil de fer.
Tout cela est réalisé directement sous la caméra, sans aucun trucage en laboratoire.

o

Le programmeé &EPriincessesun, t@&tRLIttr ev rddinemidisrde s , d
papier a contrgour sur un écran de lumiere.

Le cin®ma dobéanimation est | e Ilieu de | 6exp®ri
celui de |l a po®sie et de I 6humour. Ce domaine

Cbest Tavecpeu de imbyens et beaucoup de débrouillardise que Michel Ocelot réalise son
film: sur une table lumineuse (plaque de verre rétroéclairée) filmée par une caméra, il dispose
d®cors et silhouettes d®coup®s dansavdew damsi o
doéarticulations m®talliques. Quel ques @e&bjets
peuvent parfois également étre utilisés en fonction des besoins du scénario.

F Essayer de découper des silhouettes en papier noir et de les animer

3- Film de Michel Ocelot: « lvan Tsarévitch et la Princesse changede » :

Michel Ocelot dit. «L e s hi stoires de oO0lvan Tstag®vonth ®
fabriquées elles emmformatique. Nous avonsessayé de garder la simplicite bon aloi des
découpages de papier, tout en st la commodité du numéng.L 6 ®qui pe ®t ait c o
guinzaine doex<dalfloemas i aheée maf e @av@nme rmatétets etc e
logiciels.

La fabrication de chaque conte a pris a peu prés un mois et demi (apres une longue préparation de
moné t ®) .treCrgpas pour dc i n®ma ddani mati on, mai s, gua
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nous no®tions que 7 avec du papier et des <ci
personne.

Les décorsde cette collection ont été une grande joie. Mes conteatée¢ o ur doéor i gi ne
un papier translucide aet les ampoules électriques etd pant i ns. Je ne pou
seule couche de papier et seul ement de | 6aqu
auraient arrété la lumierdvec la fabrication numérique nous sommes allés plus loin et plus beau !
Nous disposions de toutess leouleurs, toutes lesuances, touteles valeurs, toutes les matiéres,

tous |l es d®grad®s, tous |l es collages qubéon vo
Nous nous sommes livrés & umrgie pour chacun des décors. Avant cette jubilation de peintre, il y
a tout un travail de documentation qui est pa

doivent rendre un son juste.

Ci-dessous croquis réalisés par Michel Ocelot pour les différents personmiagis.

C] Bande son du film Ivan Tsarévitch et la Princesse changeante

La musique est trés importante dans un film pour ponctuer, accentuer ou précéder une action.
Le compositeur est Christian Maire, qui travaille souesicMichel Ocelot.

Il y a beaucoup @hstruments utiliés pour la musique des 4 contes

- Dans lepremierconte: trompette bugle(famille de la trompette avec unerpi@conique
plus grande)violon alto, clavier

- Dans ledeuxiemeconte: flOte, piccolo, basse, tambourinpercussions;laviers

- Dans letroisiemeconte: trompette, bugle, claviers, sifflet

- Dans le dernier cda: violon alto, sifflet, claviers.
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